
CURSOS DE PROGRAMACIÓN DE VIDEOJUEGOS.
GRUPOS POR EDADES.

- Conceptos básicos de programación. 
- Aprendizaje de pensamiento lógico aplicado a la 

programación.
- Uso de diferentes herramientas para inicio.
- Aprendizaje de Construct 2-3. Ampliación de plantillas.
- Proyecto del curso: Realización de un juego propio de 

plataforma, a partir de plantillas.

- Conceptos básicos de programación. 
- Aprendizaje de pensamiento lógico aplicado a la 

programación.
- Construct 3.
- Iniciación con Html5, Javascript.
- Iniciación Unity. Realidad aumentada con Vuforia.
- Proyecto del curso: Realizar un juego propio de 

plataforma.

SI ERES CREATIVO, TE GUSTAN LOS VIDEOJUEGOS, 
REALIDAD AUMENTADA Y QUIERES HACERLOS…

¡APÚNTATE EN LA CASA DE LA CULTURA! 
Precio: 20 euros/mes.

¡POSIBILIDAD DE SÁBADOS SI SALE GRUPO!

HARÁS JUEGOS PARA MÓVILES

AYUNTAMIENTO DE LA VILLA DE AJALVIR
Concejalía de Educación y Cultura

Escuela de Adultos

Curso realizado por Pablo Ignacio Atencia Frías. 
Ingeniero de telecomunicación (matecitos.com)

Más información : 669658129

CURSO 1

CURSO 2 


